
①

①百の剣亭トップページから、左側のルーム一覧
の下にある「ぴよなりうむ」をクリックします

②

～ぴよなりうむの使い方～

②ぴよなりうむ（百の剣亭ユドナリウム）をクリックします
（ぴよなりうむのサイトに移動します）
※うっかり戻るボタンを押すと、面倒なので新しいウィンドウ、
あるいは新しいタブで開いておくことをお勧めします

「ぴよなりうむ」ではGMが用意した背景にキャラクターのコマを配置しなが

らセッションを行うことができ、普段のチャットルームでは難しい熟練戦闘
が採用されることも多いため、非常に嬉しい機能です。

一方で、普段のチャットルームとは勝手が違うために二の足を踏む人も少
なくはないでしょう。

なので、初めてぴよなりうむを遊ぶ方のために「事前準備・手引書」のよう
なものを作成しました。

ぴよなりうむをやってみようかなというＰＬ・ＧＭへの一助となれば幸いです。



メニュー

③

④

初期画面

初期画面になります。この時点では誰とも接続は繋がっていないので安心してください。

③初期画面では「接続情報」と「チャットウィンドウ」が開かれていますが、
左上のメニューからいつでも出せるので、一度閉じてしまいましょう

④キャラクターとして「モンスターＡ」「モンスターＣ」がいますが、これも邪
魔なので消してしまいます。

キャラクターを右クリックするとメニューが表示されるので、一番下の「墓
地に移動」をクリックします。
「モンスターＡ」も同様に消します。

そうするとこうなります。
すっきりしましたね。



④キャラ作成をクリックし、キャラクター
ジェネレーターを開きます

～キャラクターを作成しよう～

⑤キャラクタージェネレーターの「ゲームキャラクター」と書かれている名前欄にキャラク
ターシートの下部にある「（ぴよなりうむ用）」の項目に書かれた“@”から始まる数字を
入力し、「キャラクターを作る」をクリックします。

④

百剣亭キャラクターシート

ＭＡＰ左上にキャラクターシートの情報が反映されたコマが作成されました

⑤



⑥コマを右クリックし、「詳細を表示」を選びます

～キャラクター情報を編集しよう～

⑦「情報」欄があります。簡単な自己紹介を記載するといいでしょう（省略可）

⑧「説明」欄としてメモを記載することができます。戦闘用アイテムを記載しておく
ことをお勧めします。

※他の人も見ることができるので、〈魔晶石〉を含めたＭＰを把握することができ
て便利です。

⑥
ぴよなりうむでのキャラクターシートが表示されました。
既にHP、MP、各種ステータスと戦闘特技が記載され
ています。

⑦

⑧



⑨キャラクターシートの「画像変更」をクリック
し、画像ファイル一覧から、キャラクターのイ
メージに合うものを選びます。

※今回はリルドラケンということで、一番最後
にいた赤い竜のイラストを選びました。

～キャラクター画像を設定しよう～

⑨

キャラクター画像が選択され、ＭＡＰ上のコマにも反映されました。

ぴよなりうむには、初期画像に「ゆるドラ素材」が使用されています。戦士や魔法使い、
竜など、素敵なイラストが一通り揃っているので、キャラクター画像を自分で準備して
いなくても問題ありません。



～キャラクター画像を設定しよう：応用編～

左上のメニューの「画像」を選ぶと、ファ
イル一覧が表示されます

画像ファイルをドロップすることで画像を
追加することができます。

追加した画像を選択してみた
結果です。

少々味気ないかも知れません
が、名前を書いただけの画像
でもコマとして活用する分には
問題ありません。

先ほどはデフォルトの画像を使いましたが、「やはり自分のキャラには合わない！」 とい
う時もあるでしょう。その際には自分で用意した画像をアップロードして使用することがで
きます。

追加した画像



～チャットパレットを編集しよう～

チャットパレットは、普段のチャットルームで使用している「ダイスコード」のようなものです。

※ぴよなりうむを使用するうえで必須ではありませんが、ぴよなりうむのダイスの振り方は
普段のものと微妙に異なるので、慣れるという意味も兼ねて事前に作成しておくことをお勧
めします。

ダイスコード

⑩コマを右クリックし、「チャットパレットを表
示」を選択します。

⑩

⑪

⑪ダイスポッドをクリックし、
「ソードワールド2.5」を選択
します

⑫「チャットパレットの編集」をクリックします。

チャット入力時のダイスの振り方は、⑪横の「？」を押すと詳細が記載されています。

簡単に違いを言うと、
・普段のチャットルームで使用している”[]”（角括弧）が不要
・ダイスコード（”2d6+5”,”k20+5”など）はチャットの先頭に入力する必要がある

・ダイスコードの後に “スペース”発言 と入力すると 発言 とダイスコードが同時にでき
る。
・威力表参照の文字が“k”のみで”R”は不可（つまり、“R20+9”ではダイスが振られないの
で、“k20+9”と入力する必要がある。）



～チャットパレットを編集しようPart2～

編集済みのチャットパレットです。セッション中にこのチャットパレットを開いておくことで、
スムーズにダイスを振ることができます。

※すべての行為判定を記載するのは大変ですし逆に使いづらくなりますが、回避、生
命・精神抵抗などは記入しておくと非常に便利です。

※これは事前に記入しておくことで「さくさく進めよう」というものではなく、ダイスコードの
入力に必要な手間を省くことで「ＲＰの方に頭を回せる」ために活用するとよいでしょう。
ＲＰしてこその楽しいＴＲＰＧですからね♪



～キャラクターを保存しよう～

⑬コマを右クリックし、「詳細を表示」を選択し、
キャラクターシートを表示します

ここまでお疲れさまでした。これにてキャラクター作成は完了です。
しかし、この操作は毎回するのは大変なので、ファイルを保存しておきましょう。

⑭キャラクターシート上部の「保存」をクリックします。

キャラクターのファイルが作成されました。

保存したファイルを「ぴよなりうむ」の画面にドラッグすると、先ほど保存したキャラク
ターが作成されます。（別タブで開いたぴよなりうむにドラッグしています。）
これでセッションへの参加もばっちりです！



～キャラクター作成＆保存：補足～

最後に。ライダーやコンジャラー、フェアリーテイマーなど、PC以外のキャラクターを使
用する場合は、そのキャラクターのコマを事前に作成しておくことをお勧めします。

個別のチャットパレットも作
成しておくことが可能です。
騎獣に関しては元となるイ
メージがある分、フリー素
材を探しやすいですよ。実
際、このドンダウレスとエメ
ラルドラクーンの画像は、
フリーイラストです。


