
・協和神リース
HP1,317　MP1,271
技11　体13　心8
生まれA3B6C6D9E18F10
成長A64B1,024C32D256E512F128
器用度78(B13)　敏捷度1,041(B173)　筋力51(B8)　生命力278(B46)　知力
538(B134)　精神力146(24)

生命抵抗力86　精神抵抗力64

命中力55
回避力214
全魔力176

技能：ファイター/シューター/プリースト(ライフォス)/プリースト(リース)/ドルイド/
レンジャー/セージ/ライダー/ミスティック/フィジカルマスター/アリストラクシー
lv40

戦闘特技：全部

・分類:神族に変更。(種族上書きにより種族特徴は消滅、フィジカルマスターが関係
するものはそのまま)
・種族特徴[魔剣の所持][瞬時竜化]
・神器の装備可能化
・知覚:五感(暗視)&魔法
・言語:省略(直接念話できる。)
・公式アイテム全取得
○通常武器無効
○毒、病気、呪い、精神効果無効
○古代神の威光
LV35以下に対する受動判定に自動成功します。
〇4回行動
〆分体作成(不完全)
神化する前のデータを分体として作成できる。
作成した分体のHPMP分だけHPMPが減少する。

左障壁と右障壁の獲得。
●左障壁(HP750)
○魔法ダメージ軽減=100

○古代神の結界



部位:本体は魔法ダメージでHPが減りません。

●右障壁(HP1000)
○古代神の守護
部位:本体は物理ダメージでHPが減りません。
＃教義
「協和せよ。力を合わせることで偉業も為せるのだ」
「死は恐れることではない。汝の命はまた来世へと紡がれるのだから」
「汝しかと備えよ。大きな成果は小さな一歩からである」

＃リース特殊神聖
▶︎【リゲイン・プレビオウスライフ】
レベル：2　　　消費：MP5　　　対象：1体全
射程/形状：接触/－　　　　　　　時間：一瞬/－
抵抗：消滅　　　属性：－
概要：対象の前世の記憶を取り戻させる。
効果：対象は前世の記憶をすべて取り戻します。ただし、取り戻せるのはおぼろげ
な記憶だけで
あり、前世で習得していた冒険者技能や戦闘特技などが使用できるようにはなりま
せん。例外
として、【リーンカーネーション】やそれに類する魔法、効果によって転生したキ
ャラクターで
あれば、GMの許可とPLの意志で習得していた冒険者技能や戦闘特技を再び使用で
きるように
できます。前世がないキャラクターにこの魔法を行使しても当然効果はありませ
ん。対象の
前世はGMやそのキャラクターのPLが決定します。

▶︎【バラッジ】
レベル：4　　　消費：MP7　　　対象：1体X
射程/形状：1(10m)/起点指定　　　時間：10秒(1ラウンド)
抵抗：必中　　　属性：－
概要：対象の受けるダメージ+3
効果：強敵を協力して倒すという祈りを捧げ、対象を攻撃に弱くし、対象が受ける
物理、魔法
ダメージを「+3」点します。この魔法では《魔法拡大/数》《魔法拡大/時間》《魔法
拡大すべて》
などによる効果時間の延長、対象数の増加を行うことはできません。

▶︎【インヴェスト】



レベル：7　　　消費：MP25　　　対象：術者/－
射程/形状：術者/－　　　　　　　　時間：3分(18ラウンド)
抵抗：任意　　　属性：－
概要：対象が倒れたとき、想いを託して周囲を大回復させる
効果：対象が気絶または死亡したとき、「射程/形状：術者/－」で「対象：全エリア
(半径30m)/
すべて」を回復させます。回復量は気絶した場合「魔力」点、死亡した場合は「魔
力×3」点回復
させます。このとき、術者は効果範囲内から対象を任意に選択することができます
が、術者を
対象とすることはできません。この効果は一度使ったら消滅します。また、この魔
法は1日に
1回しか行使できません。

▶︎【ドゥ・トゥギャザー】
レベル：10　　　消費：MP20　　　対象：1エリア(半径3m)/5体
射程/形状：術者/-　　　　　　　　　時間：10秒(1ラウンド)
抵抗：任意　　　属性：－
概要：同じ判定をするごとにボーナス
効果：効果を受けた対象が能動的な行動判定を行うとき、この魔法の対象となった
他のキャラ
クターがすでに同じラウンドで行った判定であれば、「+(その判定が行われた回
数)」点の
ボーナス修正を得ます。これによるボーナス修正は「+4」点まで重複しますが、陣
営手番開始を
迎えると、消滅します。《魔法拡大/時間》などによって効果時間が複数ラウンドに
渡って持続
する場合、効果時間内であれば魔法の効果自体は残っており、対象がそのラウンド
で行われた
判定を行うたびに、ボーナス修正の適用と重複が始まります。

▶︎【アドベント・リーンカーネーション】
レベル：13　　　消費：MP50　　対象：術者
射程/形状：術者/－　　　　　　　時間：永続
抵抗：任意　　　属性：なし
概要：死んだ後に転生する
効果：効果を受けた対象が死んだ場合、すぐに魂が輪廻に還り、7日以内に、別の場
所に同じ
種族の赤ん坊として生まれます。生まれ変わった赤ん坊は成長後の能力値が全て転



生する前と
同じです。そして、5歳に達したとき、転生前のすべての記憶を取り戻します。同時
に、習得して
いた技能、戦闘特技などをすべて使用することができます。

▶︎【アス・ディザイア・リーンカーネーション】
レベル：18　　　消費：MP100　　対象：術者
射程/形状：術者/－　　　　　　　　時間：永続
抵抗：任意　　　属性：なし
概要：死んだ後、好きなものに転生する
効果：効果を受けた対象が死んだ場合、すぐに魂が輪廻に還り、7日以内に、別の場
所に任意の
種族の赤ん坊として生まれます。このとき、種族特徴は生まれ変わった種族のもの
に変更され
ます。生まれ変わった赤ん坊は成長後の能力値が全て転生する前と同じです。生ま
れたときから、
すでに転生前のすべての記憶を持ち、同時に、習得していた技能、戦闘特技などを
すべて使用する
ことができます。神が行使した場合、滅ばずに任意の種族に生まれ変わり、誕生と
ともに神に
なります。この魔法はいかなる効果でも解除できません。

＠リース装備
頭部：〈不死鳥の羽冠〉装備者が生死判定に失敗したや行動不能になった場合、こ
のアイテムを
　　　破壊する代わりに死亡したという事実を覆し、望まない効果のみを解除した
上でHPMPが
　　　最大値まで回復します。
顔：〈紅の眼鏡〉
耳：〈ラル=ヴェイネの金鎖〉〈必中の腰巻〉
首：〈スマルティエの銀鈴〉〈賢神の指輪〉
背中：〈野伏のサーマルマント〉〈クイックチェンジング・サック〉
主動作を行った後でも戦闘準備・補助動作で手に持つアイテムを1つ入れ替えること
ができます。
また、主動作で任意の装飾品を空いた装備部位に装備またはすでに装備しているア
イテムと入れ
替えることができます。これらの効果を使用する場合、MPを「3」消費します。
右手：〈聖鎧のブレスレット〉『WT』163
左手：〈操りの腕輪〉宿り木の棒杖を持つ。



腰：〈多機能チキンベルト〉〈DG〉〈賢神の指輪〉
命中力判定後に、このアイテムを破壊することで行った近接攻撃を必中にし、攻撃
を命中させられます。
足：〈怪盗のブーツ〉
その他：〈必中の腰巻〉

＠アイテム
※リースの持つアイテムには〈ジェネシス〉を除いたすべてに「○所有者の限定」を
付与。
○所有者の限定
このアイテムはリース個人を所有者とします。リースが死亡した場合、このアイテム
は
即座に砕け、その力をすべて失います。

＃魔剣
〈ルミエル〉→ライフォスに返還

〈ジェネシス〉
制作時期：不明　取引価格：取引不能　世代：第二世代(神器)
〈ソードEX〉用法：1H両/2H 必筋30 命中+10 威力65/75 c値10 追加+10
○ランクEX
ランクEXの装備はLV40以上の神かつ《武器の達人》を取得している者にしか装備で
きません。
○魂の剣
この魔剣の所有者が種族特徴[魔剣の所持]を持つ場合、この魔剣を自身の〈ドレイク
の魔剣〉と
して追加できます。所有者が死亡した際にこの魔剣を所有者の魂に取り込み、転生
した際にこの
魔剣を持って生まれます。所有者が生きている間にこの魔剣が失われたり破壊され
た場合、
一時的に形を失い、その魂の中に取り込まれ一切使用できなくなりますが、次の転
生で生まれ
変わった際には再び完全な姿で復活します。
○形の創造
好きなアイテムを創造し、使用することができます。
SNE公式のアイテム、サイト公式アイテム、2.0アイテム、リプレイアイテム、2本目
以降の生来魔剣などが創造可能です。所有者はGMに申請し、許可が下りれば、オリ
ジナルアイテムの創造・
使用も可能です。
説明：ルミエルの物を創り出す権能を持つ魔剣です。瞬時に様々なアイテムを生み



出し、所有者に
あらゆる力を授けます。

〈エタンドル〉
制作時期：不明　取引価格：取引不能　世代：第二世代(神器)
〈ソードEX〉用法：1H両/2H 必筋30 命中+10 威力65/75 c値10 追加+10
○ランクEX
ランクEXの装備はLV40以上の神かつ《武器の達人》を取得している者にしか装備で
きません。
○形状喪失
武器による攻撃を受けたものは形を失いロストします。
神格を持つなどして姿形が自由自在な者にこの能力は効果がありません。

〈ルミエル・イミテイション〉
制作時期：不明　取引価格：取引不能　世代：第二世代(神器)
〈ソードEX〉用法：1H両/2H 必筋15 命中+10 威力50 c値10 追加+10
○ランクEX
ランクEXの装備はLV40以上の神かつ《武器の達人》を取得している者にしか装備で
きません。
○偽・調和の剣
装備者は器用または敏捷を基準とした判定にサイコロを振らず自動成功します。
説明：ルミエルを模して作られた魔剣です。調和の剣としての性質を持ちますが、
古代神を生み
出すほどの力は持ちません。

〈フォリスタル〉
制作時期：不明　取引価格：取引不能　世代：第三世代(祭器)
〈ソードSS〉用法：1H両/2H 必筋25 命中+2 威力55/65 c値10 追加+2
○先の先
装備者が先制判定に成功した場合、1ラウンド目で主動作が追加で1回行えます。
○対の先
装備者が先制判定に失敗した場合、相手の陣営手番が開始する前に1回だけ手番を得
ます。
その手番では主動作1回のみと補助動作が行えます。この効果は戦闘開始処理が終了
した直後、
1ラウンド目の先攻となった陣営の手番の前に使用できます。使用する場合、HPを
「30」点消費します。
○後の先
装備者が先制判定に失敗した場合、1ラウンド目で主動作が追加で1回行えます。



〈マナ・シールダー〉
制作時期：不明　取引価格：取引不能　世代：第三世代(祭器)
〈ソードSS〉用法：1H両/2H 必筋25 命中+2 威力55/65 c値10 追加+2

△⏩マナの封印/必中
魔剣を地面へと突き刺し、「射程：使用者」で「対象：全エリア(半径1km)/空間」
にいる
キャラクターはMPを消費するありとあらゆる行動が行えません。この効果は使用者
が主動作で
引き抜いて解除するまで持続し、1日に1回しか使用できません。
説明：周囲のものが持つマナの循環を封じ、魔法使いを無力化するために作られた
そのものを使用できなくする魔剣。使用者が念じる
まで範囲内に侵入するマナを崩壊させるため、一歩間違えばそこは不毛の地とな
る。
〈賢神の指輪〉
知名度：28
基本取引価格：取引不能
種別：装飾品/手
制作時期：神紀文明時代以前
概要：賢神キルヒアが生前身につけていたといわれる指輪。賢神の魔力を感じる。
効果：
　〇集中
　　知力のボーナスブレイクを/6-1にします。(5nでブレイクするようになります。)
　　この効果は複数装備する限り重複(4n→3nと下がる)します。

　〇賢神の知恵
　　失敗した知識判定パッケージに時間の延長無く再挑戦できます。
　　魔物知識判定には本来再判定することはできませんが、これはそれを無視しま
す。
　　この再挑戦の判定に3回以上失敗した場合、4回目で自動成功となります。
　　この自動成功効果は3セッションに1回しか使用できません。
解説：
　賢神キルヒアが生前身に着けていたといわれる指輪です。
　装備すると非常に頭が冴え、考えることに集中できます。
　賢神の魔力に充てられており、祈り続けると知らないはずの知識が湧き出るとさ
れています。

〈守りの剣〉『』→穢れ4以上の蛮族の無力化→半径1km有効

〈パジャリガー・スラッシュ〉『WT』→リースの穢れを「0」点にする。穢れを



「4」点保有。

〈ソードブレイカー〉『WT』145→始まりの剣を破壊するため。

〈樹王剣フォルンゴーン〉『WT』151→世界樹を支配する。2本用意。

〈エアレイザー〉『WT』150→先制奪取

〈タイラントブレード〉『WT』148→FA自動習得

〈ウィザードルーラー〉→『WT』149→ソーサラーコンジャラーlv15→さらに強力
なlv40バージョン作りたい。

＃防具
〈防弾加工の脱ぎ捨て加工のルミエルブレスド・ローブ〉
〈非金属EX〉防護点∞ 回避0
○ランクEX
ランクEXの装備はLV40以上の神かつ《防具の達人》を取得している者にしか装備で
きません。
説明：ルミエルの加護を受けたローブです。そのローブは物理的な攻撃を受けても
一切その形を失うことはありません。

＃魔導書
〈イェルグンムの禁書〉『WT』164

＃道具
〈エターナルクロノグラス〉たくさん

〈インスタントクロノグラス〉たくさん

〈消魔の守護石(∞点)〉

〈すべて無へと帰す宝珠〉
▶︎輝く宝珠
このアイテムは主動作で使用します。「射程：使用者」で「対象：全エリア(半径
50m/すべて)」
以内で効果を発揮している魔法、練技、呪歌、占瞳、鼓咆、魔装、あるいはアイテ
ムや特殊能力の
効果など、その他すベてを達成値に関係なく打ち消します。種族特徴によってもた
らされるもの
や、持続時間が「永続」である効果など、時間の制限なく常時発動している効果は



この効果の
対象になりません。この効果は1年に1回しか使用できません。
説明：周囲の効果をすべてなかったことにする強力な宝珠です。しかし大量のマナ
を必要とする
ため、その宝珠の中にマナをため込むのに1年の時間を必要とします。

・その他アイテム
全部持ってる。


